








Beispielrunde 2: Diese Runde beginnt zunachst mit der gleichen Kartenkonstellation wie die erste Beispielrunde.
Da Mona aber diesmal in ihrem Zug eine andere Entscheidung trifft, wird das Spiel einen anderen Verlauf nehmen.

Nachdem die Karten gemischt wurden und jeder Spieler 5 Handkarten erhalten hat, wird die erste Karte des Nachzieh-
stapels umgedreht (eine 2).

Tobi, der vor kurzem jemanden einen Streich gespielt hat, beginnt die Runde. Er legt 3 mal die 13 ab und nimmt dafr
die 2 neben dem Nachziehstapel auf die Hand.

Tobis Handkarten Ablagestapel

Danach ist Anna an der Reihe. Sie legt die 8, 9 und 10 ab, weil sie alle die gleiche Farbe haben, und nimmt sich eine
verdeckte Karte vom Nachziehstapel (eine 12).
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Annas Handkarten Ablagestapel



Mona legt die 10 ab und entscheidet sich diesmal aber, eine Karte vom Nachziehstapel zu ziehen (eine 1).

Monas Handkarten Ablagestapel

Danach ist wieder Tobi an der Reihe. Da er nur 7 Punkte auf der Hand hat, entscheidet er sich die anderen beim Konig
zu verpetzen. Er legt dazu seine Hand offen auf den Tisch. Mona, die diesmal aber auch 7 Punkte auf der Hand hat, halt
allerdings dagegen und legt auch ihre Karten offen auf den Tisch. Das Verpetzen ist fehlgeschlagen. Tobi erhalt sofort
30 Punkte und zusatzlich 7 Punkte fiir seine Karten auf der Hand. Fiir ihn werden also 37 Punkte notiert. Anna erhalt
wieder 19 Punkte. Mona erhélt 7 Punkte und darf die nachste Runde beginnen.

Tobi | Avna | Mona
27 19 7
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Das Spiel endet, sobald am Ende einer Runde ein Spieler den Punktestand von 200 Siindenpunkten erreicht hat. Fir
ein kirzeres oder langeres Spiel konnen sich die Spieler vor dem Spiel auch auf einen anderen Wert als 200 einigen.
Gewonnen hat der Spieler mit dem niedrigsten Punktestand. Bei Gleichstand gibt es mehrere Sieger.
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Ein alternatives Ende bietet die ,Battle-Royal“-Variante. Wer einen bestimmten Punktestand (z. B. 200 Punkte) tber-
schreitet, wird vom Konig verbannt und scheidet sofort aus dem Spiel aus. Wer als letztes am Hofe des Konigs verbleibt,
gewinnt das Spiel.

Zusatzlich kann als Sonderregel eingefiihrt werden, dass sich der Punktestand eines Spielers immer dann halbiert,
wenn er nach einer Runde auf entweder genau 100 oder 200 Punkte kommt.



Punktetabelle
zum Ausdrucken

Ein schelmisches Kartenspiel
ftir 2-8 Spieler




