






Nun ist Tobi an der Reihe und fragt Anna nach einem Delfin. Da Anna keinen Delfin auf der Hand hat, antwortet sie mit 
„Geh‘ Fischen!“. Tobi nimmt sich eine Karte vom Ozean. Da es eine Muschel ist, ist nun wieder Anna an der Reihe ...

Nachdem sie eine Weile gespielt haben und keine Karten mehr im Ozean sind, ist Tobi noch ein letztes Mal an der Rei-
he. Anna hat keine Karten mehr auf der Hand. Sie hatte in der Runde zuvor 4 Seepferdchen abgelegt und konnte keine 
Karte nachziehen, weil der Ozean schon leergefischt war.

Tobi fragt Mona, ob sie einen Seestern auf der Hand hat. Mona gibt Tobi ihren Seestern und er legt die vier Seesterne 
vor sich ab. Da nun alle Karten abgelegt wurden, endet das Spiel und die Punkte werden gezählt. Für jedes im Laufe 
der Spiels abgelegte Viererpaar gibt es einen Punkt. Mona bekommt also 3 Punkte, Tobi und Anna bekommen jeweils 
5 Punkte und gewinnen gemeinsam die Runde. Die drei entschließen sich, eine weitere Runde zu spielen.
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Anglerfisch

Qualle

Delfin

Schildkröte

Kugelfisch

Tintenfisch

Clownfisch

Rochen

Krebs

Seestern

Hai

Seepferdchen

Muschel
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Spielkarten

Als Variante können vor dem Spiel eine oder mehrere der folgenden Regeln vereinbart werden:

1.	 Wird man nach einem Meerestier gefragt, so muss man nur eine und nicht alle Handkarten mit diesem Tier her-
geben.

2.	 Statt vier gleiche Karten legt man stattdessen immer zwei gleiche Karten sofort als Gruppe vor sich ab.
3.	 Statt im Uhrzeigersinn reihum zu spielen ist immer der Spieler an dir Reihe, der „Geh‘ Fischen!“ sagt. Er darf nun 

solange die anderen Spieler nach Karten fragen bis wieder jemand mit „Geh‘ Fischen!“ antwortet.

Varianten


